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INSTALLATION 

The CD-ROM supplied with your Firestorm Wireless Gamepad installs the Thrustmaster package, which includes the 
Thrustmaster drivers and the Thrustmapper programming software. 

1. Switch on your PC and insert the installation CD into your CD-ROM drive. Click on Next (if the CD is not automatically 
launched, double-click on My Computer, then double-click on the CD-ROM icon). 



If your system detects an earlier version of DirectX than the version provided with Thrustmapper, a dialog box will appear 
automatically in order to update DirectX. Follow the on-screen instructions to install the new version of DirectX and click on OK 
to reboot your PC. Continue the installation procedure: double-click on My Computer then double-click on the CD-ROM icon. 




2. Click on Next and follow the on-screen instructions to install Thrustmapper. 

3. The installation utility proposes two types of installation: Typical (recommended) or Custom (lets you select the 
components to be installed). Make your choice and click on Next. 



INSTALLATION 

Die CD-ROM, die sich im Lieferumfang Ihres Firestorm Wireless Gamepad befindet, installiert das Thrustmaster-Software- 
Paket mit den Treiberdateien der Programmiersoftware Thrustmapper. 

1. Schalten Sie Ihren PC an und legen Sie Installations-CD-ROM. Klicken Sie auf Weiter (sollte das Installationsprogramm 
nicht automatisch starten, dann klicken Sie doppelt auf Arbeitsplatz und dort doppelt auf das CD-ROM-Laufwerk). 



Sollte auf Ihrem Rechner eine altere DirectX-Version installiert sein als die von Thrustmapper mitgelieferte Version, werden 
Sie mit einem Hinweis uber ein Update darauf hingewiesen. Folgen Sie in diesem Fall den Installationsanweisungen, urn 
die aktuelle DirectX-Version zu installieren und klicken Sie nach erfolgter Installation auf OK, urn den PC neu zu starten. 
Urn mit der Installation der Thrustmapper-Software fortzufahren, klicken Sie doppelt nach dem Neustart auf Arbeitsplatz 
und dann auf das CD-ROM-Laufwerk. 



2. Klicken Sie auf Weiterund folgen Sie den Installationsanweisungen, urn die Thrustmapper-Software zu installieren. 

3. Die Installation kann auf zwei Arten erfolgen: Standard (empfohlen) Oder Benutzer (iiberlasst Ihnen die Auswahl der zu 
installierenden Komponenten). Wahlen Sie die entsprechende Option aus und klicken Sie auf Weiter. 

E INSTALACION 

El CD-ROM provisto con tu Firestorm Wireless Gamepad instala el paquete Thrustmaster, el cual incluye los drivers 
Thrustmaster y el software de configuration Thrustmapper. 

1. Enciende tu ordenador e introduce el CD-ROM de instalacion en tu unidad de CD-ROM. Haz click en Siguiente {si el 
CD-ROM no se ejecuta automaticamente, haz doble click en Mi PC y despues doble click en el icono del CD-ROM). 



Si tu sistema detecta una version anterior de DirectX que la que viene con Thrustmapper, aparecera un cuadro de dialogo 
automaticamente para actualizar DirectX. Sigue las instrucciones en pantalla para instalar la nueva version de DirectX y 
haz click en OK para reiniciar tu ordenador. Continua la instalacion: haz doble click en Mi PC y despues doble click en el 
icono del CD-ROM. 



2, Haz click en Siguiente y sigue en las instrucciones para instalar Thrustmapper. 

3. La herramienta de instalacion te propone dos tipos de instalacion: Tp'ca (recomendada) o Personaiizada (te permite 
selemnnar Ins mmnnnentes ni is Hesnas instalar). Selecciona la que prefieras y haz click en Sirai/snfe 




0 CD-ROM fornecido com o seu Firestorm Wireless Gamepad instala o pacote Thrustmaster, o qual inclui os 
controladores da Thrustmaster e o software de programacao Thrustmapper. 

1. Ligue o seu PC e insira o CD-ROM de instalacao na respectiva unidade. Clique em Seguinte (se o CD-ROM nao for 
langado automaticamente, faga duplo clique em 0 meu computadore depois no icone do CD-ROM). 



No caso de o seu sistema detectar uma versao de DirectX anterior a versao fornecida com software Thrustmapper, 
aparecera automaticamente uma caixa de dialogo a fim de actualizar o DirectX. Siga as instrugoes que surgirem no ecra 
para instalar a nova versao de DirectX, e clique depois em OK para reiniciar o seu PC. Continue com o procedimento de 
instalacao: faga duplo clique em 0 meu computador e depois no icone do CD-ROM. 



2. Clique em Seguinte e siga as instrugoes que aparecerem no ecra para instalar Thrustmapper. 
. 0 utilitario de instalacao propoe dois tipos de instalacao: Normal (recomendada) ou Personaiizada (deixa-o seleccionar 
os componentes a instalar). Faga a sua escolha e clique em Seguinte. 



The installation utility will then install the Thrustmaster drivers. Follow the on-screen instructions to finish the installation 
and restart your PC. 

When Windows restarts, click on Next to complete the Thrustmapper installation and follow the on-screen instructions. 
Plug your RF receiver's USB connector into one of the USB ports located at the back of your computer (if you are 
connecting a USB peripheral device for the first time, Windows may ask you for the Windows CD-ROM in order to install 
the required system files). 

Click on Start I Settings / Control Panel, then double-click on the Gaming Options ii 
installed correctly, it will appear in the list of game controllers, with OK status. 
Click on Properties in the Gaming Options dialog box. The control panel of your 
test your game controller. 

You are now ready to play. If you wish to program your Thrustmaster device, pi 
programming software. 




4. Die Installationsroutine installiert dann die Thrustmaster-Treibei 
Bildschirm und starten Sie Ihren PC nach Abschluss neu. 

5. Wenn Windows neu startet, klicken Sie auf Welter, urn die Installation 
Anleitungen auf dem Bildschirm). 

6. Stecken Sie die USB Verbindung Ihres Funkempfangei 
(wenn Sie zum ersten Mai ein USB-Gerat mit dem PC 
entsprechenden USB-Dateien zu kopieren). 

7. Klicken Sie auf Start / Einsteliungen I Systemsteuemng 
ordnungsgemaB eingesteckt und installiert wurde, dann erscheint er in der 
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mit dem Status OK. 



8. Klicken Sie auf Eigenschaften im Dialogfenster Spieloptionen, urn das Control-Panel des Gamepads aufzurufen. Sie 
konnen den Gamepad nun testen. 

9. Sie konnen sofort mit dem Spielen nun loslegen! Falls Sie aber noch Ihr Thrustmaster-Eingabegerat programmieren 
mochten, miissen Sie noch die Thrustmapper-Software starten. 




4. La herramienta de instalacion instalara los drivers de Thrustmaster. Sigue las instrucciones en pantalla para finalizar la 
instalacion y reinicia tu PC. 

5. Cuando se reinicie Windows, haz click en Siguiente para finalizar la instalacion de Thrustmapper y sigue las 
instrucciones en pantalla. 

6. Conecta tu conector USB del receptor de RF en el puerto USB situado en la parte de detras de tu ordenador (si esta es 
la primera vez que conecta un periferico USB, es posible que Windows le pida el CD-ROM de Windows para instalar 
los archivos de sistema requeridos). 

7. Haz click en Inicio / Configuracion I Panel de control, y despues doble click en el icono de Opciones de Juego. Si el 
gamepad ha sido correctamente instalado, aparecera en la lista de controladores de juego, con el estado Aceptar. 

8. Haz click en Propiedades en el cuadro de dialogo de Opciones de Juego. El panel de control de tu gamepad aparecera, 
permitiendote probar tu gamepad. 

9. Ya estas listo para jugar. Si quieres programar tu periferico Thrustmaster, por favor ejecuta el software de configuracion 



4. 0 utilitario de instalagao instalara seguidamente os controladore 
ecra para concluir a instalacao, e reinicie o seu PC. 

5. Depois de reiniciar o Windows, clique em Seguinte para ter 
que aparecerem no ecra. 

6. Ligue o conector USB do seu receptor RF a uma das portas USB 
ligar urn dispositivo periferico USB pela primeira vez, e possivel qui 
Windows a fim de instalar os ficheiros de sistema necessarios). 

7. Clique em iniciar / Definigoes / Painel de controlo, e depois no icone Opgdes de jogos. Se o c 
correctamente instalado, aparecera na lista de controladores de jogos, com o estado OK. 

8. Clique em Propriedades na caixa de dialogo Opgdes de jogos. Surgira o painel de controlo c 
testar o seu controlador de jogos. 

9. Esta agora pronto para comecar a jogar. Se quisi 
programacao Thrustmapper. 
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A QUICK NOTE ABOUT THRUSTMAPPER 

Thrustmapper is a software application that allows you to assign personalized commands to buttons and to reconfigure the 
axes of your Thrustmaster game controller. You can create different programs (called presets) for all of your games, and 
have them called up automatically whenever the game is launched! Specialized game presets are available on the 
Thrustmaster website ( www.thrustmaster.com ). Please refer^ to the online manual for full details regarding the 

functions), the use of Thrustmapper is optional. 

GAMEPAD MODE CONFIGURATION 

You can adjust Firestorm Wireless Gamepad's 4 control axes. 

To switch from Digital mode to Dual Analog mode, press the Mode button (4). 

■ Digital mode: multidirectional D-Pad (8 directions, 4 diagonals) and 12 programmable action buttons. 

■ Dual Analog mode: 12 programmable action buttons, 2 analog controllers and programmable 8-directional POV function 
on the multidirectional D-Pad. 




EINIGE HINWEISE ZU THRUSTMAPPER 

Bei Thrustmapper handelt es sich urn eine Software, die eine einfache Programmierung von Thrustmaster-Controllern 
ermoglicht. Es ist ebenfalls moglich, Buttons individuelle Befehle zuzuweisen und die Achsen des Controllers zu 
rekonfigurieren. Spezielle Spiele-Voreinstellungen konnen Sie auf der Thrustmaster-Seite (www.thrustmaster.com ) 
herunterladen. Im Online-Handbuch finden Sie weitere Informationen uber die Software sowie zu deren Einsatz und 
Gebrauch. Hinweis: Fur Spiele mit eigener Konfigurationstafel (mit der Moglichkeit Tasten und Funktionen zu 
programmieren) ist die Benutzung der Thrustmapper Software optional. 

GAMEPAD-MODUS KONFIGURATION 

Firestorm Wireless Gamepad bietet Ihnen die Moglichkeit, die vier Steuerungsachsen anzupassen. 
Drucken Sie auf die Mode-Taste (4), urn in den Digital- Oder den Dual Analog-Modus umzuschalten. 

■ Digital Modus: multidirektionales D-Pad (acht Richtungen, vier Diagonalen) und 12 programmierbare Action-Tasten. 

■ Dual Analog Modus: 12 programmierbare Action-Tasten, zwei analoge Controller und ein programmierbarer Acht-Wege 
POV-Funktion auf dem multidirektionalen D-Pad. 



UNA NOTA RAPIDA ACERCA DE THRUSTMAPPER 

Thrustmapper es una aplicacion software que te permite asignar comandos personalizados a botones, y reconfigurar 
los ejes de tu controlador de juego Thrustmaster. Puedes crear distintos programas (llamados perfiles predefinidos) 
para todos tus juegos, ;e invocarlos automaticamente cuando se ejecute el juego! Las configuraciones iniciales se 
encuentran disponibles en la web de Thrustmaster ( www.thrustmaster.com ). Dirigete al contexto de ayuda sensitiva on-line 

ra completos detalles respecto al software Thrustmapper. N.B.: para juegos con su propio panel de configuration 

ue te permite programar botones y funciones), el uso del Thrustmapper es opcional. 

ONFIGURACION DE LOS MODOS DEL GAMEPAD 

Firestorm Wireless Gamepad te ofrece la posibilidad de ajustar los 4 ejes de control. 
Para pasar del modo Digital al modo Dual Analog, pulsa el boton Mode (4). 

■ Modo Digital: pad digital multidireccional (8 direcciones, 4 diagonales) y 12 botones de accion programables. 

o Dual Analogico: 12 botones de accion programables, 2 controladores analogicos y la funcion punto de mira con 
igital multidireccional. 



UMA NOTA BREVE ACERCA DO THRUSTMAPPER 

Thrustmapper e uma aplicacao de software que Ihe permite atribuir comandos personalizados a botoes e reconfigurar os 
eixos do controlador de jogos Thrustmaster. Pode criar diferentes programas (denominados pre-definicoes) para todos os 
seus jogos, e faze-los aparecer automaticamente sempre que o jogo e lancado! Tambem ha pre-definicoes especializadas 
dos jogos disponiveis para download no site da Thrustmaster (www.thrustrnaster.com ). Consulte o manual online de modo 
a obter detalhes completos relativamente ao software Jhrustmapper. Nota: Nos jogos com o seu proprio painel de 

0 Firestorm Wireless Gamepad oferece-lhe a possibilidade de ajustar os 4 eixos de controlo. 
Para alternar entre o modo Digital e Dual Analog, prima o botao Mode (4). 

■ Modo Digital: almofada multidireccional (8 direccoes, 4 diagonals) e 12 botoes de acgao programaveis. 

■ Modo Dual Analog: 12 botoes de accao programaveis, 2 controladores analogicos e funcao PdV programavel com 
8 direccoes na almofada multidireccional. 
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MULTIPLAYER FUNCTION 

Firestorm Wireless Gamepad allows you to play with up to 4 players at once, thanks to the multiplayer setting buttons (6) 
located under the RF receiver and on the underside of your controller (in the battery compartment). 




For multiplayer gaming, each player must select a different channel by configuring 
both his or her RF receiver and gamepad to that channel. 

1. Select an RF receiver channel according to this table. 

2. Select a gamepad channel according to this table. 



In the event of malfunction during use due 
computer. Resume normal game play by pli 



Channel 


Button 1 


Button 2 


1 


2 


1 


2 


1 


2 


3 


1 


1 




2 


2 






from your 



MULTIPLAYER FUNKTION 

Das Firestorm Wireless Gamepad ermdglicht Ihnen, dank der Multiplayer Einstellungstasten (6), mit bis zu 4 Spielern 
gleichzeitig zu spielen. Diese befinden sich unter dem Funkempfanger und an der Unterseite litres Kontrollers (im 
Batteriefach). 

Zum Multiplayer-Spielen muss jeder Spieler einen anderen Kanal auswahlen, 
indem er/sie sowohl den Funkempfanger als auch das Gamepad entsprechend dieses 
Kanals konfiguriert. 

1. Wahlen Sie zuerst den Kanal am Funkempfanger entsprechend der Tabelle. 

2. Dann wahlen Sie den Gamepad Kanal entsprechend der Tabelle. 



Kanal 


Taste 1 


Taste 2 


1 


2 


1 


2 


1 


2 


3 


1 


1 


4 


2 


2 



Im Falle einer Fehlfunktion wahrend der Nutzung durch elektrostatische Aufladungen, beenden Sie bltte das Spiel und 
trennen Sie das Geraf von Ihrem Computer. Urn normal weiterzusplelen, schlielien Sie das Gerat wieder an und starten 
Sie das Spiel neu. 



FUNCION MULTIJUGADOR 



Firestorm Wireless Gamepad te permite jugar hasta 4 jugadores a la vez, gracias a los botones multijugador (6) que se 
encuentran debajo del receptor y en un lado de la parte de debajo del mando (en el compartimento de la bateria). 



Para juego de multijugadores, cada jugador debes seleccionar un canal diferente 
ajustando ambos su receptor RF y su mando a su canal. 

1. Selecciona un canal receptor de RF, de acuerdo con la tabla. 

2. Selecciona un canal del mando, de acuerdo con la tabla. 



Canal 


Boton 1 


Boton 2 


1 


2 


1 


2 


1 


2 


3 


1 


1 


4 


2 


2 



) caso de fa/to durante el uso debido a electricidad electrostatica, por favor apague el juego y desenchufe el accesorio 
ordenador. Para volver a jugar, simplemente vuelva a conectar el accesorio al ordenadory reinicie el juego. 



FUNCAO MULTIJOGADOR 

0 Firestorm Wireless Gamepad permite-lhe jogar com o maximo de quatro jogadores de cada vez, gracas aos botoes de 
definicao do modo multijogador (6) situados por baixo do receptor RF e na parte inferior do seu controlador (no 
compartimento da bateria). 

Nos jogos multijogadores, cada jogador deve seleccionar urn canal diferente 
mediante a configuracao do seu receptor RF e gamepad para esse canal. 

1. Seleccione urn canal do receptor RF de acordo com a tabela. 

2. Seleccione urn canal do gamepad de acordo com a tabela. 



Canal 


Botao 1 


Botao 2 


1 


2 


1 


2 


1 


2 


3 


1 


1 


4 


2 


2 



Na eventualidade de mau funcionamento devido a uma emissao electrostatica, saia do jogo e desligue a unidade do 
computador. Retome o funcionamento normal do jogo voltando a ligara unidade e reiniciando o jogo. 



Para a 



